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Anleitung Stocksport Wertung Pinzgauer Spielart — Ausrichter Meisterschaft

Inhaltsverzeichniss:
1. Vorbereitung
2. Spielerpasse scannen
3. Eingabe der Ergebnisse
4. Zusatzliche Moglichkeiten

1. Es beginnt durch den Erhalt der E-Mail bis spatestens 3 Tage vor der Meisterschaft mit folgendem Inhalt:

Anbei die Unterlagen fur die Vorbereitung und Eingabe- Zugang Wertungsprogramm
https://www.app.stocksport-wertung.at/share/?sei=1-3-gegen-7-9-2026-02-

fur das Erfassen der Spielerpasse mittels Stocksport Austria App
https://www.stocksport-salzburg.at/meisterschaft/p-schulung-Ser/?eingabe=21d47fee8cfdfecd14fa52d43f8824cfa07fb359af25d63aabc08791dcef1097

Zusatzliche Anlage:
Spielplan
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1.1 Durch das Klicken auf den 1. Link startet das Wertungsprogramm

< » C 25 app.stocksport-wertung.at/#/gruppe/1-3-gegen-7-9-2026-02-11/#teams Q % ) (@ Identitst beststigen
g WQrtunq Dashboard Monitore (Beta) Mein Shop Profil y
< Zuriick

1-3 gegen 7-9

22 Mannschaften () spieleingabe Spielplan = Tabelle © Ausdrucke == Einstellungen

Startnr. Prafix Mannschaft Spieler

1 #1 - EV Schladming v + Spieler hinzufugen

#2 - ESV / ASVO Flachau v + Spieler hinzufiigen

#3 - EV Radstadt 1

<

#7 - EV Ramsau

<

#8 - EV Kleinarl v + Spieler hinzufugen

) ( J )
) J J
] [ ] [+ Spielerhinzufﬂgen]
] [ ] [+ Spielerhinzuf[jgen]
) J ]
] [a9-:v Hiittschlag VJ [ ]

3
|
-
2
3
|

+ Spieler hinzufigen

Speichern

lC‘\C‘\C‘\C\‘C\‘D\

© Stocksport Wertung g Wertunq Support  Kontakt

(q) wesssemon | T, TITEAMSP(HRTS
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1.2. Durch das Auswihlen (& Ausdrucke  gelangt man zu allen Formularen zur Vorbereitung fiir den Spieltag.

<« c 25 app.stocksport-wertung.at/#/gruppe/1-3-gegen-7-9-2026-02-11/#prints Q 3 @) Identitat bestatigen
} Dashboard Monitore (Beta) Mein Shop Profil
9 Wertung : gl gl 24
< Zuriick

1-3 gegen 7-9

22 Mannschaften () spieleingabe Spielplan = Tabelle © Ausdrucke =< Einstellungen
tartliste drucken ennungsliste drucken ahlungsbestatigung drucken
s i N gsii z 4 atigung
ahnblocke drucken © Mannschaftsstreifen drucken @ Info -Code
© Bahnblécke druck f =Y haftsstreif 82 Info QR-C
i 2 : =
‘ Dur/hqanq 1 \ v || © Drucken © Endergebnis drucken © Ergebnis als HTML herunterladen
- ‘\
@ Urkunde dru&ken [5 Schiedsrichterbericht drucken
A

© Stocksport Wertung g Wertund Support  Kontakt

Es werden Startliste — Mannschaftsstreifen — Bahnblécke — Schiedsrichterbericht benotigt. Die Ausdrucke Mannschaftsstreifen und Bahnblécke gehoren jeweils
zugeschnitten. Die Bahnbldcke werden nach Bahn und Durchgang sortiert und je Bahn zusammengeheftet. Die Mannschaftsstreifen an die Mannschaften verteilt.
Zusatzlich kann auch die Nennungsliste und die Info QR- Code ausgedruckt werden.
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Veranstaitung:

Schulung - 9er - 1-3 gegen 7-9

Veranstaiter

Ourchfihrer.

Landesverband der Eis- und Stockschitzenin L band der Eis- und itzen in
Salzburg Salzburg
Austragungsert Datum:
Annaberg 07.06.2026
Shechapart Wertung: - florias Haiaberger, Gaerder] 79, 6353 Bretestech om o, cffcedatcckapart avelung o [ ——
Startliste
Start-Nr. Mannschaft

1 EV Schladming

2

ESV / ASVO Flachau
EV Radstadt 1

EV Ramsau

EV Kleinarl

EV Hittschlag

Startliste
Bahnblock
QR Code .
Splelelnqabe EV Schladming
1 2 3 Punkte
Unterschrift EV Ramsau -
Bahn 1 Anspiel

Schulung - 9er - 1-3 gegen 7-9

‘ KI PASS GmbH =
9 usssomon g
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Mannschaftsstreifen

Unterschrift EV Schladming

Runde

.m‘rﬂdl 365 Beratung,

w Entwickiung &

W Anmdungon

Start-Nr.

#1 - EV Schladming

Dg B

Ge An

1 2 3

Pu Mannschaft

1 2 3 Pu

1 1

7

1

EV Ramsau

Pause - Pause - Pause - Pause - Pause
EV Kleinarl

EV Hittschlag

Pause - Pause - Pause - Pause - Pause
EV Hittschlag

EV Ramsau

Pause - Pause - Pause - Pause - Pause

EV Kleinarl

TITEAMSPRTS
EV Ramsau 7
2 3 Punkte
1 Durchgang 1

TITEAMSP(HRTS

Datum: 07.06.2026

TITEAMSP RTS
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e L der Els- und Gtzen In Salzburg >
Schiedsrichterbericht  srockseor:
SALZBURG
Meisterschaft:
Runde:|
Veranstaiter|
Veranstaltungsort]
Tag dorv«mummq
aller Art entgegen der Wettkampfestimmungen:
Veranstalter
Anspreehperson:l Tel.:
Bewerbungsbeding_t_lggen
1.Bahnen (Aufiagen) in Ordnung ja O nein O Banden Ja O nein O
2.WKB aufgelegt Ja O nein O Ja O nein O
3.Bewirtung u. sanitire Anlagen in Ordnung Jao nein O
Name Verein Unterschrift
Schiedsrichter|1.
Name und Verein in|2.
Blockschrift| 3.
Beginn: Ende:
Splelbericht unbedingt sofort an emall: office@stocksport-saizburg.at

(9

Epnsuting Company Saftwars Entwickiung &
Wi Arwendungen
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Veranstaltung

Schulung - 9er

Veranstaiter: DurchiGnrer:

Landesverband der Eis- und Stockschitzen in Landesverband der Eis- und Stockschiitzen in
Salzburg Salzburg

Austragungsort Datum:

21.06.2026

Stechaport Wertung: * Florkn Mausberger, Cosrdor! 19, 6252 anis, it stechaport-wertung ot

Nennungsliste

Verein/Mannschaft
Spieler:in. Vorname Nachname Pass Nr. Rl R2 R3 R4 R5 R6

1. MannschaftsfGhrersin

2. Spieler:in

3. Spieler:in

4. Spieler:in

S. Spielersin

6. Spielersin

7. Spieler:in

8. Spieler:in

9. Spielersin

10. Spieler:in
ERKLARUNG: Der/die unterzekkhnende ManaschaftstOhrerin versichert, dass die Spielersnaen f0r die/den oben genannte/n Mannschatt / Verein /
Landesverband das Startrecht und die betreffenden Spielerpdsse ihre GUItigheit haben. Falsche Angaben werden vom zustindigen Sportgericht
g . Jeder/jede T 4nam erkidrt mit der Anmeidung sein/ihr Einverstindnis, dass die wetthamefbezogenen und
persOnlichen Daten (Vor- und Nachname, Vereinsangehdrigkeit, erzielte Ergebnisse), den Medien (2.B. Printmedien, Onine Dienste, TV- und

Radicanstaiten) vom Durchiihrer zur Vertdqung gestellt werden alrfen. Diese Erkidrung umfasst auch die Ver von Wettk n,
Sieger- und Mannschaftsfotos, sowie Videos auf Online-Plattformen.

Ort, Datum Unterschrift MannschaftsfGhrersin

23022026 - 22 08U stachapart-werteng.at
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2. Durchfiihrung der Meisterschaft — durch den Klick auf den 2. Link startet eine Internetseite fiir die Erfassung der Spielerpasse. Mit der Handy APP ,Stocksport Austria“
Punkt ,Meisterschaft durchfiihren“ scannt man den QR Code von dieser Seite.

-

STOCKSPORT News  Meisterschaften v Unser Verband v Eis und Stocksport v Jugend v Breitensport v Q
SALZBURG

EINGABE MEISTERSCHAFT

P - Schulung 9er

Pass scannen

m Silder & Serient Helsterschaft Abschiletien Nflk“ 'Sie o ""e'" S
— Riickseite Ihres Gerates. Diese Funktion

wird nur von NFC-fahigen Geraten
unterstiitzt.

INFORMATIONEN FUR DEN VERANSTALTER

»»> Jetzt Scannen

Hier finden sie alle wichtigen Informationen als Veranstalter.

. . Hier dnne die Anleituns filr die Meisterschaftsverwaltung herunterladen i
CI DO SRR TS L - - Scannen Sie diesen QR Code mit der BOE App, um die Spielerpassen einzutragen. Meiste T_SChaft
durchfiihren
=
QR Code scannen, Spieler hinzufiigen,
Link Wertungsprogramm > or kdnnen Sie direkt zum Wertungsprogramm weck Meisterschaft durchfiihren & abschlieBen

44 Dashboard Xﬁs‘*'k"l:«
Meisterschaft
Durchfiihren

Scannen Sie den QR Code, um eine
neue Meisterschaft anzulegen. Um
diese Funktion zu nutzen, miissen Sie der
Verwendung lhrer Kamera in den
Einstellungen zustimmen.

QR Code Scannen

"{’ |§’|mpAss qmbH '_J ‘:':mm:m 11mmm
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2.1 Spielerpasse einscannen

Schritt 1

Schritt 2

19189 ol T - 19199 il T -

—

44 zuriick A'us’.i.‘RI‘A 44 zurucRk

10.02.2026 - 20.02.2026
P - Schulung 9er
Klicken Sie auf die Gruppen und

anschlieBend auf die Mannschaften um
Pésse zu Scannen,

Auf Rickseite tippen
AUSTRIA
Schulung

Klicken Sie auf die Gruppen und
anschlieBend auf die Mannschaften um
Passe zu Scannen.

EV Schladming (o »
Schulung »
ESV/ ASVO Flachau (o) »
EV Radstadt 1 () »
Schiedsrichter &
ESV Altenmarkt () »
Wettbewerbsleiter F EV Wagrain (o) »
Manfred Wallner X USSVEben 1 (o) »
EV Ramsau (o) »
Fotos EV Kleinarl (o) »
Fotos hinzufiigen ) EV Hiittschlag (o) »

WICHTIG!!!
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Schritt 3, 5, 7 usw. Schritt 4,6, usw.

19199 wll T -

AUSTRIA

Schulung

EV Radstadt 1

Klicken Sie auf Spieler hinzufiigen und
Scannen Sie anschlieBend den Pass des
Spielers.

Spieler hinzufiigen +

Bereit zum

Scannen

Hold near NFC ta

Wenn das Einscannen des Passes nicht funktioniert, gibt
es die Moglichkeit dies noch (iber die Passnummer zu

versuchen. Wenn auch diese nicht moglich ist, ist der
Spieler nicht startberechtigt.

19:209¢ ol T -

Scannen Fehlgeschlagen

Das Scannen der NFC Chipkarte ist leider
fehlgeschlagen. Bitte versuche es emeut.

Spielerpass Suchen

Die Spielerpasse jeweils bis 10:00 einscannen.

19:209 ol T -

44 Scannen Beenden

Spielerpass Suchen
Trage die Spielerpassnummer in das
untenstehende Feld ein und klicke auf

Spieler Finden.

Passnummer

|
B

Somit kénnen wir rechtzeitig einen Datenaustausch durchfiihren und alle gescannten Padsse werden bei den jeweiligen Mannschaften angezeigt.

A

‘ '{' Kl PASS GmbH

'Ni‘rm i3 Beratung,
T saftwars Entwickiung &
W Arwendungen
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3. Spieleingabe im Wertungsprogramm
3.1. Die ausgefiillten Bahnbldcke werden kontrolliert.

QR Code

Spieleingabe EV Schladming 1 EV Ramsau
% 3 Punkte 1 2 3 Punkte
A1 A1 A 1 i 2.5
/7
A S e
Unterschnift EV Ramsau Unterschrift £V Schisdming
Bahn 1 Anspiel 1 Runde 1 Durchgang
Schuung - 9er - 1-3 gegen 79
QR Code E
EV Hittschlag

Spleleingabe

)

1 2 3

Unterschrift ESV / ASVO Flachau

Bahn 2 Anspiel

Schulung - 9er - 1-3 gegen 7-9

Epnsuting Company Saftwars Entwickiung &
Wi Arwendungen

' -—
KIPASS GmbH = | Pucomnsessun
‘ L{' " ) a

e T —

Punkte 1 2 3

< ESV / ASVO Flachau 2

Punkte

Unterschrift EV Hlttschlag

9 Runde 1 Durchgang 1

TITEAMSP(TRTS
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3.2.Eintragen der Ergebnisse — Beispiel: Bahn 1 EV Schladming 11 - EV Ramsau 23, Bahn 2 EV Huttschlag 0 — Flachau 35
WICHTIG !!! Nach der letzten Eingabe unbedingt Speichern

@ Wertunq Dashboard Monitore (Beta) Mein Shop *. Landesverband Salzburg
< Zurick

1-3 gegen 7-9

&2 Mannschaften J/ﬁ] Spieleingabe Spielplan i= Tabelle © Ausdrucke == Einstellungen

Runde 1 - Durchgang 1

Bahn1 < EV Schladming - EV Ramsau

Bahn 2

EV Hiittschlag - ESV / ASVO Flachau

Die weitere Eingabe erfolgt gleich, nur zuerst den Durchgang auswéahlen und dann die Ergebnisse eintragen und Speichern.
Wenn alle Ergebnisse eingetragen sind, ist die Auswertung beendet.

WICHTIG!!! Den parallel gefiihrten Spielplan an offic@stocksport-salzburg.at mailen. Wenn ein Eintrag im Spielbericht erfolgte diesen ebenfalls mailen.

(%) wzmssomon = Ty TITEAMSP(RTS
A s i - I Amwsndungen
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4. Zusatzliche Moglichkeiten
4.1.Jederzeit ist moglich auf die aktuelle Tabelle bzw. Spielplan zuzugreifen

1-3 gegen 7-9
22 Mannschaften () spieleingabe Spielplan = Tabelle © Ausdrucke == Einstellungen

Rang Mannschaft Anzahl Spiele S N Punkte

1k EV Schladming 0 0 0 0

1 b5 ESV / ASVO Flachau 0 0 0 0

U EV Radstadt 1 0 0 0 0

1. EV Ramsau 0 0 0 0

s EV Kleinarl 0 0 0 0

1. EV Huttschlag 0 0 0 0

I Monitor URL kopieren Liveticker URL kopieren
4.2.Wenn ein 2. Monitor vorhanden ist, erhalt man durch den Klick auf die Monitoransicht eine weitere Internetadresse. Dort werden nicht nur die einzelnen

Ergebnisse von der eurer Austragung angezeigt, sondern gleich die Zwischenergebnisse bzw. Endergebnisse von der ganzen Liga.

Schulung - 9er @wmunq
= Gesamtergebnis = 1-3EB := 1-3gegen4-6 := 1-3gegen7-9  i=4-6EB :i=4-6gegen7-9 3= 7-9EB
Zwischenstand vor Durchgang 1

Rang # Mannschaft Sp. Punkte
1. 1 EV Schladming

1 2 ESV / ASVO Flachau
1 3 EV Radstadt 1

1. 4 EV Ramsau

1 5 EV Kleinarl

1 6 EV Hittschlag

O = O = O

=
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4.3.Info QR-Code

—
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Schul;a‘v\q - 9er - 1-3 gegen 7-9

" Mit diesem Ausdruck
Landesverband der Eis- und Stockschitzen in Landesverband der Eis- und Stockschitzen in .
Salzburg Salzburg Kann jeder per Handy Foto alle

T — Livesténde er jeweiligen Liga
ndy verfolgen

QR-Code mit der Kamera scannen

@ Wertung

23.022026 - 181Uk tockipert-werturg ot

TITEAMSP(T)RTS

(4 apmssomon s Do, TITEAMSP(RTS
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QR Code
Spleleingabe

O
<

1

4.4.Live Eingabe mittels QR-Code vom Bahnblock
Dafiir wir ein Handy Foto vom QR Code gemacht

Wenn die 1. Ansicht so erscheint, dann auf Speichern auswahlen

Unterschrift EV Kleinarl

Blahn i Anspiel i

Schulung - 9er - 1-3 gegen 7-9

PAREE 4 ol F -
Stocksport
@ Wertung

Bahn 1 - Durchgang 2

3 Eingabemdglichkeiten Nach jeder Eingabe Speichern.

Sewormione Kehve 1 Ende flr Begegrung
ewonnene Kehre = . .
Unterschreiben und AbschlielRen

it i 2 Gewonnene Kehren (Altg Zdhjweise) = 0
Stocksport
Wertung
Bahn 1 - Durchgang 2 545

eﬁ:rtﬁﬁq’ EV Unken/Reith J { EV Schladming
@ sport Wertung _
’ ( ) Bahn 1|- Durchgang 2
Oberdorf 112 L
Ab-6772 Erﬂgr‘-f\;o-:;:‘:\n;a[ ™ ] [ EV Unken/Rgith EV Schladming e .

B | aA
/)
G | v

Speichern

Unterschreiben & Abschliefien

ot
rtun
3 Unterschreiben & Abschliefien

. o}
Speichern
Speichern

Unterschreiben & Abschliefien

40 O portwerungat ¢

wertunq R cacicsport
= Wertung

1l o 8 port-wertung.at
£ Skt O 5t £ 2 portwertung.at (s

() werssomon = D TITEAMSP(TRTS

ot - ek b . 10 A s



