
 

 

 

Anleitung Stocksport Wertung Pinzgauer Spielart – Ausrichter Meisterschaft 

Inhaltsverzeichniss: 
1. Vorbereitung 
2. Spielerpässe scannen 
3. Eingabe der Ergebnisse 
4. Zusätzliche Möglichkeiten 

 

1. Es beginnt durch den Erhalt der E-Mail bis spätestens 3 Tage vor der Meisterschaft mit folgendem Inhalt: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

1.1 Durch das Klicken auf den 1. Link startet das Wertungsprogramm 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

1.2.  Durch das Auswählen        gelangt man zu allen Formularen zur Vorbereitung für den Spieltag. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Es werden Startliste – Mannschaftsstreifen – Bahnblöcke – Schiedsrichterbericht benötigt. Die Ausdrucke Mannschaftsstreifen und Bahnblöcke gehören jeweils 
zugeschnitten. Die Bahnblöcke werden nach Bahn und Durchgang sortiert und je Bahn zusammengeheftet. Die Mannschaftsstreifen an die Mannschaften verteilt. 
Zusätzlich kann auch die Nennungsliste und die Info QR- Code ausgedruckt werden. 

  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Startliste Mannschaftsstreifen 
    Bahnblock



 

 

  



 

 

 
 
 

2. Durchführung der Meisterschaft – durch den Klick auf den 2. Link startet eine Internetseite für die Erfassung der Spielerpässe. Mit der Handy APP „Stocksport Austria“ 
Punkt „Meisterschaft durchführen“ scannt man den QR Code von dieser Seite.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Wenn das Einscannen des Passes nicht funktioniert, gibt 
es die Möglichkeit dies noch über die Passnummer zu 
versuchen. Wenn auch diese nicht möglich ist, ist der 
Spieler nicht startberechtigt. 

 

2.1   Spielerpässe einscannen 

 

 

 

Schritt 1  Schritt 2  Schritt 3, 5, 7 usw. Schritt 4,6, usw. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

WICHTIG!!! Die Spielerpässe jeweils bis 10:00 einscannen.  

Somit können wir rechtzeitig einen Datenaustausch durchführen und alle gescannten Pässe werden bei den jeweiligen Mannschaften angezeigt. 
 



 

 

3. Spieleingabe im Wertungsprogramm     
3.1. Die ausgefüllten Bahnblöcke werden kontrolliert. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

3.2. Eintragen der Ergebnisse – Beispiel: Bahn 1  EV Schladming 11 - EV Ramsau 23, Bahn 2 EV Hüttschlag 0 – Flachau 35 
WICHTIG !!! Nach der letzten Eingabe unbedingt Speichern  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Die weitere Eingabe erfolgt gleich, nur zuerst den Durchgang auswählen und dann die Ergebnisse eintragen und Speichern. 
Wenn alle Ergebnisse eingetragen sind, ist die Auswertung beendet. 
WICHTIG!!! Den parallel geführten Spielplan an offic@stocksport-salzburg.at mailen. Wenn ein Eintrag im Spielbericht erfolgte diesen ebenfalls mailen. 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
4. Zusätzliche Möglichkeiten 

4.1. Jederzeit ist möglich auf die aktuelle Tabelle bzw. Spielplan zuzugreifen 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.2. Wenn ein 2. Monitor vorhanden ist, erhält man durch den Klick auf die Monitoransicht eine weitere Internetadresse. Dort werden nicht nur die einzelnen 
Ergebnisse von der eurer Austragung angezeigt, sondern gleich die Zwischenergebnisse bzw. Endergebnisse von der ganzen Liga.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4.3. Info QR-Code 
  

Mit diesem Ausdruck  
Kann jeder per Handy Foto alle 
Livestände von der jeweiligen Liga 
am Handy verfolgen 



 

 

 

4.4. Live Eingabe mittels QR-Code vom Bahnblock 
Dafür wir ein Handy Foto vom QR Code gemacht 

 Wenn die 1. Ansicht so erscheint, dann auf Speichern auswählen 

 

 

 

 

 

 

           

3 Eingabemöglichkeiten 
    Verlorene Kehre = - 
Gewonnene Kehre = 1 

2 Gewonnene Kehren (Alte Zählweise) = 0 

Nach jeder Eingabe Speichern. 
Ende der Begegnung 
Unterschreiben und Abschließen 


